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Im Märchenwald

Du beginnst deinen Weg an der Drachenhöhle.

Markiere die Stelle mit einem roten Punkt!

Die Stufen führen dich hinab zum Wasserfall.

Male den Wasserfall blau an!

Du folgst dem Weg weiter geradeaus.

Wenn du nach links schaust, siehst du bald schon einen Weg mit einer    __ __ __ __ __ __

Würdest du diesem Weg folgen kämst du zu einer

__ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __

Doch du gehst ja weiter geradeaus.

Gehe nicht zu den Bremer Stadtmusikanten, sondern wende dich Richtung Rapunzel.

Wenn der Weg sich gabelt, biegst du nach rechts ab.

Folge dem ersten Pfad, in den du anschließend links einbiegen kannst.

Linkerhand liegt nun die Märchenfigur

__ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __

Gehe den Weg bis zum Ende. Du gelangst zu einem

__ __ __ __ __ __ __
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Im Einkaufszentrum

Deine Mutter nimmt dich heute mit in das Einkaufszentrum.

Zuerst möchte sie sich bei „Bio Mio“ umsehen.

Dort beginnt euer Weg.

Markiere die Stelle mit einem roten Punkt!

Gleich daneben schaust du in das Fenster des „Turbo Outfits“.

Zeichne ein blaues X vor diesen Laden.

Hinter dem Laden führen Treppen in das zweite Geschoss.

Ihr steigt hinauf und schaut euch kurz die Speisekarte der Pizzeria an.

Markiere die Pizzeria gelb!

Rechts neben der Pizzeria befindet sich ein Modeladen, der euch nicht interessiert.

Aber in der Nähe führen Treppen wieder ins Erdgeschoss.

Ihr wendet euch nach rechts und gelangt zum Geschäft „Shopping Queen“.

Dort kauft ihr einige Kleidungsstücke.

Ihr kommt aus dem Laden und wendet euch nach links.

Wieder müsst ihr Treppen steigen um euch etwas ausleihen zu können, nämlich:

__ __ __ __ __ __

Ihr geht an anderer Stelle wieder Treppen hinunter. Hier sind zum Glück erst einmal Toiletten.

Gleich daneben macht ihr Pause und esst ein großes

__ __ __
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Im Museum

Mit deiner Klasse gehst du ins Museum.

Euer Rundgang beginnt am Eingang.

Kennzeichne den Eingang mit einem roten Punkt!

Ihr wendet  euch zunächst nach links. Dort findet ihr einen Raum, in dem ihr etwas wie eine

große Schnecke entdeckt.

Weiter geht es zu dem Dinosaurier Schädel.

Kreise den Schädel grün ein!

Spannend findet ihr nun, wie ein Dinobaby zur Welt kommt.

Schmetterlinge sind da eher langweilig und ihr wendet euch rasch nach rechts.

In der Mitte des Museum steht ein riesengroßes

__ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ skelett.

Links herum geht ihr nach dem ausgiebigen Bestaunen nun zum Mammut.

Als ihr diesen Raum verlasst, dreht ihr euch nach rechts und gelangt bald schon zu einem

anderen großen Tier:

__ __ __ __ __ __

Was magst du dir als nächstes im Museum anschauen, bevor ihr wieder zum Ausgang geht?

______________________________________________________________


