
www.zaubereinmaleins.de

Le
sespiel Kettenrechnen

www.zaubereinmaleins.de
Susanne Schäfer

Hinweise zum Material:

Das Spiel wird wie jedes andere Lesespiel auch gespielt.
Anders als bei den anderen Lesespielen erfolgen keine
unmittelbaren Reaktionen der 22 Teilnehmer.
Jeder Teilnehmer muss von Anfang bis
Ende mitrechnen. Ein Kind stellt eine Rechnung vor.
Das Kind, das die Lösung dieser Rechnung oben rechts
auf seiner Karte sieht, führt die Kettenrechnung laut
fort OHNE die Zwischenlösung zu nennen.
Dabei müssen sich alle Teilnehmer intensiv
konzentrieren. Zwischenergebnisse notieren sollte
erlaubt sein. Der letzte Spieler schreibt die Lösung
verdeckt an die Tafel. Die anderen Kinder
präsentieren ebenfalls ihre Endlösungen.
Die Lösung lautet: 666
Das Spiel ist für 22 Teilnehmer ausgelegt.
Es stellt insbesondere für rechenstarke Kinder eine
Herausforderung dar.
Dadurch, dass jeder am Ende das Ergebnis wissen
sollte, muss sich jeder bis zum Ende konzentrieren.
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Start

Ich suche das
Doppelte
von 100.

200

Meine Zahl muss
auch verdoppelt
werden.

400

Von meiner
Zahl werden 50
abgezogen.

350

Meine Zahl
wird verdoppelt.

700

Zu meiner Zahl
müssen 300
addiert werden.

1000

Meine Zahl
wird durch
100 dividiert.

10

Teile meine
Zahl durch
5.

2

Multipliziere
meine Zahl
mit 20.

40

Füge zu meiner
Zahl 3 hinzu.

43

Verdopple
meine Zahl.
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86

Subtrahiere
6 von meiner
Zahl.

80

Addiere 9
zu meiner Zahl.

89

Nimm 29 von
meiner Zahl
weg.

60

Ich suche die
Hälfte von
meiner Zahl.

30

Nun wird das
Vierfache meiner
Zahl gesucht.

120

Nimm meine
Zahl mal 2.

240

Addiere
100.

340

Addiere 200.

540

Füge meiner
Zahl 5 hinzu.

545

Ich suche den
folgenden
Hunderter.

600

Addiere
66.

Ende

Schreibe
deine errechnete
Zahl verdeckt
an die Tafel!


